
Qu'est- ce qu'une capsule vidéo?

Dans quel but ? A quoi vont servir ces capsules vidéo ? Où  les trouvera-t-on ?
Ces capsules permettront de valoriser les projets « Heures numériques » mettant en évidence les effets sur les apprentissages, afin de diffuser des 
pratiques profitables aux élèves. 

Elles seront proposées dans le catalogue « heures numériques » publié chaque année sur le site de la DAN. 

Quelques conseils pour réussir sa capsule vidéo
Pour bien comprendre le projet, cette capsule vidéo doit comporter 
les éléments suivants : 

- le contexte d’apprentissage,
- le ou les niveaux des élèves,
- les objectifs pédagogiques,
- la plus-value du numérique dans l’apprentissage, ou sur la
pratique enseignante

La capsule peut prendre plusieurs formes : 
- une capture vidéo d’une situation d’apprentissage, d’une séquence pédagogique ;
- un diaporama enrichi d’un commentaire audio ;
- un enregistrement d’actions se passant à l’écran ;
- une animation 2D ou 3D réalisée image par image ;
- une vidéo interactive enrichie par l’intégration de compléments d’informations sur 
lesquels on peut agir (lien internet, vidéos, images, textes) ;
- une mise en mouvement de textes et d’images fixes avec effets d’animation
(écriture, dessin à la main) ;

1 : 2:

Il est évidemment possible de combiner ces différentes formes.  Pour rendre cette présentation 
dynamique, il est conseillé d’alterner les prises de vues, d’éviter les plans longs (plan séquence), 
et de produire une capsule d’une durée moyenne de 3 minutes. 

Quelles applications gratuites utiliser?

Il s’agit d’une séquence vidéo courte et scénarisée, utilisée comme support de présentation dynamique.

http://www.ac-grenoble.fr/dane/?page_id=3173



