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Embarquez dans une odyssée épique 
pour explorer le monde numérique!! 

Grâce à ce jeu palpitant et éducatif, voyagez dans les mondes 
numériques où chaque carte bouleversera toutes vos croyances 
et idées reçues.
Vous testerez vos connaissances avec des centaines de questions 
et!apprendrez à déjouer les pièges de créatures numériques, 
prêtes!à!contrarier votre odyssée.
Avec courage et stratégie, vous parviendrez à maîtriser  
en toute sérénité ces nouveaux outils et vous deviendrez  
un citoyen numérique héroïque.

Le numérique est tout un monde à découvrir, pavé de merveilles mais aussi de dangers si on 
ne sait comment y naviguer. La méconnaissance, les mésusages, les croyances et les tensions 
liés aux pratiques numériques sont encore nombreux et variés au sein des foyers et ont besoin 
d’être dépassés.

Pour ouvrir la discussion autour de sujets complexes et informer de façon apaisée,  
le ministère de l'Éducation nationale, de l'Enseignement supérieur et de la Recherche propose 
un support ludo-pédagogique de dialogue entre adultes et enfants pour apprendre les uns 
des autres et bâtir ensemble un monde numérique sécurisé, éclairé et bienveillant. 

Il a été réalisé avec un ensemble de partenaires, experts reconnus, afin de vous 
offrir les meilleures pratiques et informations clés sur les mondes numériques.  

La Terre de la 
citoyenneté 
numérique
Pour se constituer une 
culture numérique et 
comprendre comment 
se fabrique l'information, 
tout en apprenant à 
dialoguer avec respect.

L’Île des 
écrans
Pour ouvrir un dialogue 
apaisé et constructif 
sur l’usage des écrans, 
leurs conséquences et 
apprendre sur les bonnes 
pratiques. 

Le Pays de 
la protection
Pour répondre à toutes 
les questions que les 
parents se posent quand 
leurs enfants surfent sur 
le net, pour apprendre à 
naviguer en!toute sécurité.

PETIT

Conception et réalisation 

PARTENAIRES

À partir de 9 ans



 Matériel  Préparation  Déroulement 
Calculez l’âge de chaque équipe en 
additionnant tous les âges des joueurs. 
C’est l’équipe qui est la plus âgée qui 
commence"à répondre"! 

L'équipe positionnée à sa gauche pose la 
première question de la planche (en lisant 
de!gauche à droite) et lui demande":  
#"Sur [sujet de la carte], pensez-vous 
être!débutant, confirmé ou expert?"$.

L’équipe interrogée s’accorde entre joueurs 
et annonce le niveau qu’elle pense avoir 
(débutant, confirmé, expert). L’équipe pose 
alors la question correspondant au niveau 
annoncé. Pour répondre, les membres de 
l’équipe doivent se concerter et apporter une 
réponse commune. Si l’équipe en jeu répond 
juste, elle note ses points dans sa #"grille de 
points"$. Si elle répond faux elle marque #"0"$. 

Une fois que la première question est 
posée c’est au tour de l’équipe suivante 
de poser une question et ainsi de suite. 
Lorsque la grille est complétée, l’équipe qui 
comptabilise le plus de points l’emporte"!

QUESTIONS

 
VIRUS

CHALLENGE
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 Calcul des points 
Débutant!: vous gagnez 1 point 
Confirmé!: vous gagnez 2 points
Expert!: vous gagnez 3 points

  
FORCE 2 : vous doublez vos points

   
FORCE 3 : vous triplez vos points

 1 Formez des équipes composées 
de 5 joueurs et joueuses maximum. 

 2  Imprimez": 
- LA GRILLE DES POINTS 
- LES PLANCHES QUESTIONS 
(Imprimez le nombre de planches 
de votre choix).

 3 Distribuez une grille de points 
et au moins 5 planches questions  
par équipe.

4 Si vous êtes plus de deux équipes ou 
que souhaitez plus de questions, 
téléchargez et imprimez le document 
""Planches questions!" complémentaire.

Vous devez réaliser des challenges. 
Défi  = Lorsqu’il y a #"défi"$ sur la carte, cela 

signifie que toutes les équipes participent.

Vous devez répondre correctement 
aux questions pour pouvoir gagner 
des points.

Vous subissez les virus qui vous  
font gagner ou perdre des points.

 LES PLANCHES QUESTIONS 

 LA GRILLE DES POINTS 

VIRUS

CHALLENGE

Citoyenneté numérique

DÉBUTANT  

 
Le cyberféminisme s’intéresse à…?

CONFIRMÉ  

  
Qu’est-ce que le cyberféminisme!?EXPERT  

   
En quelle année le cyberféminisme est-il apparu!?

Cyberféminisme

Écrans

DÉBUTANT  

 
Vrai ou faux!? La triche est 
autorisée dans les jeux vidéo.CONFIRMÉ  

  
Que risques-tu à tricher 
dans un jeu!?
EXPERT  

   
C'est quoi un triggerbot!?

Triche

DÉBUTANT  

 
Vrai ou faux!? On n'a pas le 
droit d'être de face sur une 
photo de profil.
CONFIRMÉ  

  
Qu'est-il recommandé d'utiliser 
comme photo de profil pour 
protéger sa vie privée!?EXPERT  

   
Donne deux raisons pour 
lesquelles il vaut mieux ne pas 
utiliser une photo de soi sur 
son profil.

Photos de profil

Protection

 

 

À la question de la place des 
femmes dans le cyberespace.  

 

Le mot cyberféminisme est 
utilisé pour décrire les activités 
d’une communauté féministe 
s’intéressant au cyberespace, 
à Internet et aux technologies 
numériques.

   

 

L’expression a été inventée 
dans les années 1990 pour 
décrire le travail critique, 
activiste, artistique et 
théorique de féministes 
sur internet et dans les 
technologies numériques.

RÉPONSES

RÉPONSES

 

 

Faux.
  

 

Te faire exclure du serveur. 
Et si tu as utilisé un "!cheat!# 
(cela désigne un ensemble 
de moyens mis œuvre pour 
modifier les règles d'un jeu 
vidéo afin d'obtenir un avantage 
déloyal lors d'une partie), ton 
ordinateur est plus vulnérable 
aux attaques de virus.   

 

Un logiciel de triche automatique.

 

 

Faux.
  

 

Un avatar de son choix tant 
que l’image est libre de droit.   

 

Pour protéger sa vie privée et 
éviter le vol d'identité.

RÉPONSES

VIRUS

Écogeste
Tu as achetéun objet électronique 

d'occasion ou reconditionné
au lieu d'un neuf, bravo!!Avance de 3 cases. 

CHALLENGE

Avance d’une case 
par personne qui rigole (sourire accepté).Si personne ne rit, reste en place.

Danse comme dans une vidéo TikTok 
pendant 20 secondes.

VIRUS CHALLENGE

Citoyenneté numérique

DÉBUTANT   

On dit l’Internet ou Internet!?

CONFIRMÉ    

Internet désigne le réseau 
d’ordinateurs où circulent
les données ou les pages
qui sont dessus!?

EXPERT     

Quelle est la date de naissance 
d’Internet!?

Histoire d’Internet
Écrans

DÉBUTANT   

L'eSport a-t-il remplacé 
le dsport!?

CONFIRMÉ    

Que veut dire le #!e!$ 
de eSport!?

EXPERT     

Quel eSportif s'est qualifié 
6 fois en finale des Mondiaux 
de #!League of Legends!$!?

L'eSport

 
FORCE 2

DÉBUTANT   

Est-ce égoïste de ne pas vouloir 
partager ses données!?

CONFIRMÉ    

Quel est le pourcentage de 
parents ayant déjà partagé
des données sur leurs enfants!? 
À 2!% près.

EXPERT     

À quoi servent nos données!?

Partage
de données

Protection

  

Internet.

   

C’est le réseau. Les pages, 
c’est le #!Web!$.

    

Le 2 septembre 1969, quand 
des chercheurs connectent 
deux énormes ordinateurs 
de l’université de Californie 
ensemble afin qu’ils échangent 
des informations. 
Cette expérience marque 
les premiers pas d’Arpanet, 
ancêtre d’Internet.

RÉPONSES
RÉPONSES

  

Non.

   

Électronique.

    

Lee Sang-hyeok, plus connu 
sous le nom de #!Faker!$.

  

Non. C’est au contraire
se protéger.

   

53!% des parents français 
ont déjà partagé du contenu 
concernant leurs enfants sur 
leurs réseaux sociaux.
Source!: OPEN Asso - Potloc, 2023

    

Elles sont utilisées pour nous 
proposer/vendre des produits 
ou des services qui peuvent 
nous intéresser.

RÉPONSES

VIRUS

Écogeste

Tu as mis ton téléphone 
en Wi-Fi pour limiter la 

consommation d'énergie, 
bravo!! 

Avance de 2 cases.

CHALLENGE

Si tu y arrives, 
place-toi sur la prochaine 

case PROTECTION.
Sinon,

reste en place.

Donne un mot de passe 
robuste en moins de 

10 secondes. 

Il doit contenir 12 caractères 
dont des lettres majuscules 

et minuscules, des symboles, 
éviter prénom et date de 

naissance.
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